Hinweise zur korrekten Benutzung der Magnet-Reservierungstafel

Die bisherige handschriftliche Reservierung stellen wir zur Saison 2008 auf ein Magnettafel-
Reservierungssystem um. Die neue Reservierungstafel sollte ubersichtlicher und einfacher
zu bedienen sein als die bisherige schriftliche Eintragung und kann helfen,
Missverstandnisse oder Fehlbelegungen ausraumen. Wir sind jedoch alle gefordert, uns an
einheitliche Vorgehensweisen zu halten, um Unstimmigkeiten zu vermeiden.
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Die Magnettafel ist so aufgebaut, dass jedem Tag die vier Platze zugeordnet sind; fruher

waren jedem Platz die Wochentage zugeordnet. Die Platzreservierungstafel ist unterteilt in
gerade und ungerade Kalenderwochen (siene auch in aushangendem Kalender).
Wie bisher kann zwei Wochen im Voraus gebucht werden — genauer gesagt: 13 Tage im
Voraus, denn die Reservierungen am Spieltag konnten nicht von denen in 14 Tagen
unterschieden werden. Deshalb wurde eine ,Heute"-Leiste eingefuhrt, die sofort den
aktuellen Spieltag signalisiert und gleichzeitig die Grenze fur Vorreservierungen darstellt
(unterhalb der Heute-Leiste sient man die Reservierungen des heutigen Tages, oberhalb
der Heute-Leiste kann vorreserviert werden).
Grundsatzlich muss vor dem Spiel reserviert werden und nach dem Spiel werden die

Marken wieder entfernt.




Hier die korrekten Reservierungs-Ablaufe:

Vorreservierung

I.1
1.2

Gewunschten Spieltermin/-platz suchen und prufen, ob er belegt ist.
Wenn der Termin noch frei ist, entnehmen Sie den Mitgliederfeldern, die rechts und links
von der Tafel angebracht sind, die entsprechenden Namensschilder und setzen diese auf
den zu belegenden Spieltermin. Fur ein Einzel sind zwei Schilder, sowie fur ein Doppel
oder Mixed sind vier Schilder notwendig, um eine gultige Reservierung vorzunehmen.
Hinweise:
- dle Reservierung darf vom jelzigen Zeounkt bis maximal zur ,HEUTE -
Magnetieiste erfolgen.
- Sollte die ,HEUTE" Leiste noch nicht aur dem aktuéellen 1ag stehen, adrfen Sie
natarich gern zuvor mit Schiritt 2.2 beginnen.

Spieltermin

2.1

2.2

2.3

Stellen sie vor Spielantritt sicher, dass die Platze bespielbar und freigegeben sind.
Hinweis: Defekte der Anlage oder Uberhange ber Mannschaltssoielen konnen
unvorhersehbare Anderungen hervorrufen, bitte priifen Sie die Aushange oder stimmen
sich mit anwesenden Veraniwortliichen ab.
TENNISSPIEL
Sollte die rote ,HEUTE"-Magnetleiste (noch) nicht vor dem aktuellen Spieltag stehen,
schieben Sie diese bitte zum aktuellen Tag vor und
heften alle hierbei tbersprungenen Namens- und Gastschilder an ihren Ursprungsort.
Hinweis:

- beachien Sie alie ajphabetische Sortierung der Namensschilder

- Reservierungsschilder 1ar Trainer/ Platzsperrundgy Punkispiel/ Veransialiung) Freies

Spiel verbleiben aur der 1atel. Die Verwaltung aieser Schiiaer obliege aern
jewelligen Veraniworidichen.
- Sind sie letzier Spieler am Tag, darfen Sie auch are , HEUTE” Magnetieiste vor den

darautiolgenadaen 1ag setzen.
Erlauterung:
Diese Tatigkeit wird vorwiegend von den ersten oder letzten Spielern am Platz ausgefuhrt. Sie ist
notwendig, um bei einer langeren Spielpause auf den Platzen die Tafel wieder zu leeren, ohne
Reservierungen unabsichtlich zu entfernen (z.B. nach einer Woche Regen sind sicherlich viele
Reservierungen noch auf der Tafel, da man ja nicht spielen konnte.)

Nach dem Spiel entfernen Sie Ihre Schilder wieder und ordnen diese alphabetisch zuruck
in die Mitgliederfelder.

Sonderfalle

3.1

3.2

Gastspielstunde

Fur die Reservierung mit einem Gast stehen ,GAST-Mitgliederschilder zur Verfugung,
welche in Kombination mit inrem Mitgliederschild verwendet werden. Zusatzlich muss
eine korrekte und vollstandige Eintragung im Gastsprelbuch erfolgen. Das Gastspielbuch
liegt im Vereinsheim im Eingangsbereich aus. Auch bei einem Spiel ohne Vorreservierung
muss ein Eintrag in das Gastspielbuch erfolgen.

Mitspielersuche
Wenn Sie noch keinen Partner fur ein Spiel haben, bestent auch die Moglichkett, Ihr
Namensschild einzeln fur eine Stunde vorzureservieren. Sie signalisieren somit die



3.3

34

Bereitschaft, mit einem anderen Mitglied zu diesem Zeitpunkt zu spielen. Ein Interessent
sollte sein Reservierungsschild dazuheften und Kontakt mit dem Partnersuchenden
aufnehmen.
Hinwers:
- solange nur ein Miighed vorreserviert hat Ist die Reservierung nicht endgualtiq und
kann mittels zwer anderen Migheaerschildern umagetragen wWerden. Hierzu mduss
jedoch aer Rest aer Anlage komplett belegi/reserviert sein und aer
Spielersuchende muss umagehend koniaktiert werden. Das Ziel I1ir uns solite es
jedoch sein, aen Spielersuchenden in das Spiel einzubeziehern [Doppéel?).

Trainerstunde

Die Eintragung einer Trainerstunde darf nur mit Zustimmung eines Vereinstrainers oder
des Sportwarts durchgefuhrt werden.

Eine Ubungsstunde ohne Vereinstrainer (mit der Ballmaschine oder Aufschlagtraining)
darf nur mit dem eigenen Namensschild vorreserviert werden. Bei Vollbelegung ist aus
Mitgliederinteresse ein normales Spiel der Ubungsstunde vorzuziehen — vorausgesetzt, sie
hat noch nicht begonnen. Bei einer Ubungsstunde wird jedoch wie bei 3.2 gehandelt.

Spiel ohne Vorreservierung

Generell mussen die Mitgliederschilder vor Spielbeginn gesetzt werden, damit eine
endgultige Reservierung/Belegung erfolgt. Wird ein Platz nicht endgultig
reserviert/belegt, kann dieser innerhalb 10 Minuten nach der vollen Stunde von einem
anderen Mitglied endgultig reserviert/belegt und somit ubernommen werden.

Generell beginnt und endet die Spielzeit zur vollen Stunde.
Dies gilt auch fur ,Freies Spiel”, Gaststunden, etc.

Beginnen Sie Ihr Spiel z.B. um 16:40 Uhr, dann endet Ihre Spielzeit um 17 Uhr und nicht
um 17:40 Uhr.



Auszug aus der Spielordnung
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Platzreservierung

Reservierungsrecht hat jedes aktive Mitglied.

Jugendliche konnen Montag bis Freitag nur bis 17:00 Uhr reservieren.
Jugendliche ab 12 Jahre kbnnen mit Erwachsenen in der Zeit von 17:00 bis 19:00
uhr reservieren.

Jugendliche konnen auch wochentags nach 17:00 Uhr Platze bespielen, sofern keine
Belegungen vorhanden sind.

Am Wochenende haben Jugendliche das gleiche Reservierungsrecht wie
Erwachsene.

Freitag ab 18:00 Uhr bestent kein Reservierungsrecht. Die Anwesenden bilden
spontane Spielpaarungen zur Integration aller Mitglieder. Ein stundlicher
Spielerwechsel sollte vorgenommen werden.

Die Belegungszeit fur ein Einzelspiel betragt eine Stunde, fur ein Doppel zwei
Stunden.

Die Reservierung erfolgt durch namentliche Belegung an der ausgehangten
Reservierungstafel und ist nach Spielende wieder zu entfernen.

Eine erneute Platzreservierung darf erst nach Spielende durchgefuhrt werden.
Wird ein Platz nicht spatestens 10 Minuten nach dem reservierten Termin belegt,
kann dieser Platz von jedem anderen Mitglied ubernommen werden.
Platzreservierungen, die nicht in Anspruch genommen wurden, verfallen ohne
Anspruch auf bevorzugte Einteilung in spateren Spielperioden.

Von jedem Mitglied wird erwartet, dass die Platzreservierungen in kameradschaftlich,
sportlich fairer Weise vorgenommen werden und eine gerechte Platzbelegung
pbeachtet wird. Diesbezugliche Beanstandungen sind dem Vorstand zuzuleiten.

Gastspielregelung

Gaste konnen pro Saison maximal funf Stunden spielen.

Mitglieder konnen pro Saison maximal funf Gaststunden belegen.

Bei der Reservierung ist ein Gastvermerk in der Reservierungstafel zu setzen und der
Name des Gastes in das Gastebuch einzutragen.

Die Gastspielgebuhr betragt 5,00 Euro pro Stunde.

Aktive Mannschaftsspieler (mindestens ein Einsatz in der laufenden Saison) durfen
ohne Gebuhr mit einem aktiven Mannschaftsspieler anderer Vereine spielen, wobei
keine Vorreservierung vorgenommen werden darf. Ein Gastvermerk in der
Reservierungstafel sowie ein Eintrag im Gastebuch mit Vereinszugehorigkeit hat
dennoch zu erfolgen.

Die Gastspielgebuhren werden am Ende der Saison vom Konto des Mitgliedes
abgebucht.

Eine Reservierung mit einem Gast kann wochentags nur bis 17:00 Uhr vor-
genommen werden.

Sofern keine Platzreservierungen vorliegen, kann mit Gasten auch nach 17:00 Uhr
gespielt werden.

Das Vereinsmitglied sorgt fur die Einhaltung der Spielordnung durch den Gast
(Tenniskleidung, Tennisschuhe, Platzpflege usw.).



